Квиз и квест в образовательном процессе 
Мастер-класс

План мероприятия
1. Приветствие участников мероприятия, введение в тему.

2. Квизы, квесты, геймификация, игрофикация, сторителлинг – новые слова, новые технологии, новые мероприятия. Обзор технологий, отличие от традиционных аналогов.
3. Особенности сценирования квизов и квестов.

4. Примеры проведения квизов и квестов.

5. Проба пера: составление плана квеста.
6. Ответы на вопросы участников мероприятия.

